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EMENTA
Introducéo as nogdes basicas da area de inform@ticeeituacéo e construcdo de algoritmos. Regrasagppeamento e

técnicas de documentacao de programas. Desenvokadrde programas.

OBJETIVO GERAL
Propiciar adequada utilizag&o da ferramenta comjortal necessaria as atividades profissionaisidod engenheiro.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
1.Conhecer os fundamentos de Hardware e Softwar@agsibilitem o desenvolvimento de aplicagGesamopaitador;

2.Familiarizar o aluno com os conceitos e as tésnile desenvolvimento de algoritmos;
3.Habilitar o aluno a analisar problemas e desemvgrogramas em linguagem algoritmica;
4.Capacitar o aluno a mapear algoritmos em umadiggm de programacao.

CONTEUDO PROGRAMATICO
1. Conceitos basicos
1.1. Conceitos de Hardware/Software;
1.2. Estrutura de um computador digital,
1.3. Representacdo e armazenamento da infoomaca
1.4. Historico, evolucdo e perspectivas da computacao;
1.5. Arquitetura de um Sistema de computacao : Membiigdade Central de Processamento, Entrada e ®aida,

Periféricos.

2.Algoritmos
2.1. Conceituacao
2.2. Elementos béasicos do algoritmo e da progcdo
2.2.1.Constantes; variaveis, expressoaséicas, logicas e literais; comandos de atrilyica

entrada e saida; estrutura de fluxo sesiak
2.3. Técnicas de construcédo de algoritmo®gramas
2.3.1. Estruturas de controle de fluxo condicienai
2.3.2 Estruturas de controle de fluxo de repeticéo
2.3.3. Programacdo estruturada

2.4. Mapeamento de algoritmos para uma linguatgprogramacao

3.Estruturas de Dados



3.1. Variaveis Compostas homogéneas

4.Sistemas de Numeracao

4.1. O histérico dos sistemas de numeracéo;
4.2 Os sistemas decimal, binario, laetaexadecimal;
4.3 Conversao entre sistemas.
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COMPILADOR

1.

O compiladore Dev-C++ é gratuito, e pode ser baixado direto do site http://www.bloodshed.net

CRITERIOS DE AVALIACAO
A nota final do aluno sera composta por duas ndtase N2) sendo que:

N1 e N2 — 50% parte tedrica e 50% parte de laboratio

Média Final = 0,4 x N1 + 0,6 x N2

O ALUNO SERA APROVADO SE OBTER MEDIA FINAL MAIOR OU IGUAL A 5.0 E FREQUENCIA
SUPERIOR A 75% DE AULAS DADAS (52 AULAS-HORAS).



